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数智声音景观创新应用 

高级师资班简章 

 

培训名称 数智声音景观创新应用高级师资班 

培训时间 2026 年 5 月 30 日—5 月 31 日（周六—周日），共 2 天 

培训地点 上海市徐汇区汾阳路 20 号上海音乐学院 

培训方向 

数智声音景观、AI 声音生成、空间音频、数字交互空间、沉浸式体验、

赛事指导、课程建设、实验室建设、标准制定 

培训对象 

全国高校、高职院校及相关教育机构教师、院系负责人、专业带头人、

骨干教师、企业导师及产教融合相关单位 

师资安排 

师资暂定，拟邀请赛事组委会专家、高校专家、数字声音艺术与音乐

科技专家、AI 艺术与沉浸式交互空间专家授课 

成果权益 

结业证明、赛事指导能力提升、课程建设参考方案、标准参编资格、

标准编写单位/参编单位/参编专家署名机会 

 

这不是一次普通师资培训，而是一次进入数智声音景观新赛道的机会：参训教师

不仅可以掌握数智声景前沿项目实践，还可参与数智声音景观空间标准制定，推动所

在高校成为新兴交叉学科方向的先行单位、参编单位和示范建设单位。 

一、 组织单位： 

主办单位：中国好创意暨全国数字艺术设计大赛组委会 

上海音乐学院数字媒体学院 

承办单位：陕西鑫泉数字传媒有限公司 



二、 项目背景 

为进一步推动数字艺术、数字媒体、音乐科技、人工智能、空间设计、交互设计

等专业方向的交叉融合，促进高校教师系统理解“数智声音景观”新兴领域的发展趋

势、项目、微专业、教学方法与作品创作路径，特举办“数智声音景观创新应用高级

师资班”。 

本次师资班聚焦“数智声音景观、数字交互空间设计、等方向，帮助高校教师掌

握该领域的前沿专业指导、创作标准、技术路径与教学转化方法，提升高校在数字声

音艺术、人工智能声景、沉浸式交互空间、数智文旅、智慧城市、智能疗愈等领域的

课程建设指导能力。 

随着数字中国、文化数字化、人工智能、虚拟现实、增强现实、智慧城市和公共

文化空间建设不断推进，声音不再只是作品中的辅助元素，而正在成为连接人、媒介

与环境空间的重要组织方式。数智声音景观将声音艺术、数字技术、空间叙事、人工

智能生成、多模态交互与沉浸式体验结合，为高校艺术设计、数字媒体、音乐科技、

游戏动画、空间设计等专业提供了新的教学内容、竞赛方向和产业应用场景。 

三、 项目升级定位 

项目指导 + 标准制定 + 参编单位征集 + 高校课程建设 

本次高级师资班不仅是面向产业新场景，新应用的指导培训，同时将同步启动“数智声音景观空间建设与应用相

关标准”的研制、编写与发布工作。 

 

培训将围绕“项目实践指导、课程建设、实验室建设、标准制定、产教融合”五

个核心方向展开，推动数智声音景观从项目落地、教学成果进一步升级为高校专业建

设、实验室建设和行业规范建设的重要抓手。 

通过本次师资班，参训教师及参与单位可深度参与数智声音景观空间标准体系建

设。符合条件的高校、院系、企业及相关机构，可作为标准编写单位、参编单位或支

持单位参与后续标准文本研制与发布工作；参训学员可作为标准参编专家或参编人员

参与标准编写与意见征集，具体以标准研制程序及最终发布文本为准。 

四、 培训目标 

1. 系统理解“数智声音景观”的概念、发展背景、应用场景与高校专业建设价值。 

2. 掌握前沿学科建设，课程设置、作品创作、项目落地实施。 

3. 熟悉数智声音景观作品从选题、采集、创意、设计、制作到提交的完整流程。 



4. 掌握 AI生成声音、空间音频、多模态交互、实时引擎、沉浸式展示等基础应用

方法。 

5. 建立面向师资指导、课程项目制教学、实验室建设和产教融合的实施思路。 

6. 推动建立数智声音景观空间建设、应用、教学与评价的标准化体系。 

7. 组织高校、企业、行业专家共同参与数智声音景观空间相关标准研制。 

8. 帮助参训单位了解标准制定流程、标准文本结构、技术指标设计与应用场景规

范。 

9. 为参训高校和参与单位提供成为标准编写单位、参编单位、支持单位及参编专

家的机会，提升学校在新兴交叉学科领域的话语权和行业影响力。 

五、 培训对象 

本培训面向全国高校、高职院校及相关教育机构教师，重点适合以下专业方向教

师、院系负责人及产教融合相关单位参加： 

1. 数字媒体艺术、数字媒体技术、新媒体艺术、动画、游戏设计相关专业教师。 

2. 音乐科技、录音艺术、声音设计、电子音乐、音乐制作相关专业教师。 

3. 环境设计、公共艺术、展示设计、空间设计、艺术与科技相关专业教师。 

4. 人工智能、虚拟现实、交互设计、智能媒体、文化科技相关课程教师。 

5. 拟建设数字声音艺术、数智声景、沉浸式交互空间相关课程或实验室的院系负

责人及骨干教师。 

6. 拟参与数智声音景观空间标准制定、实验室建设、内容开发、设备集成和产教

融合服务的企业、机构及专家团队。 

六、 培训时间与形式 



培训时间 2026 年 5 月 30 日—5 月 31 日（周六—周日） 

培训周期 2 天，集中授课与实操工作坊相结合 

培训形式 专题讲授 + 案例解析 + 技术演示 + 作品指导 + 标准研讨 + 教学转化 

培训地点 上海市徐汇区汾阳路 20 号上海音乐学院 

培训证书 

完成规定课程学习的学员，可获得相关培训结业证明或学习证明；证书名称、

颁发单位及样式以最终通知为准 

收费标准 2800 元/人，食宿统一安排，费用自理。 

 

课程将采用专题课程讲授、标准解读、典型作品案例分析、AI声音与数字声景应

用演示、数字交互空间设计方法讲解、作品选题与申报材料辅导、高校课程建设与实

验室建设交流、标准框架研讨等多种形式。 

七、 课程安排 

1. 第一天：数智声音景观认知与项目实践方法 

时间 课程模块 主要内容 

上午 模块一：数智声音景观发展趋

势与学科价值 

数字声音景观的概念、发展背景、应用场景；声音艺术与数字

媒体、人工智能、空间设计的融合趋势；数智声景在高校专业

建设中的价值。 

上午 模块二：数智声景标准制定解

读 

行业协会专家亲临解读 

下午 模块三：数智声音景观作品创

作方法 

从主题选择、声音采集、文化叙事、空间构思到视听融合的作

品生成路径；数智文旅、智慧城市、智能疗愈、公共空间等方

向案例解析。 

下午 模块四：AI 赋能声音景观创作 AI 生成声音、AI 辅助音乐创作、环境声设计、声音档案、声 



时间 课程模块 主要内容 

音记忆空间、智能声音装置等应用方法与案例演示。 

 

2. 第二天：交互空间、标准参编与教学转化 

时间 课程模块 主要内容 

上午 模块五：数字交互空间设计与沉

浸式体验构建 

声音、影像、传感器、投影、空间装置、VR/AR/WebXR

等技术在交互空间中的应用；多感官沉浸体验设计方法。 

上午 模块六：创意作品与创新规范 音频文件、视频文件、设计方案展板、技术架构说明、作

品原创性说明、制作说明文档等材料准备方法。 

下午 模块七：数智声音景观空间标准

制定与发布专题 

数智声音景观空间定义、适用范围、建设原则、功能分

区、系统组成、设备配置、内容制作、交互设计、验收评

价、标准参编流程与参编权益。 

下午 模块八：教师指导工作坊与高校

课程建设 

如何组织学生团队、拆解选题、制定作品计划、提升展示

效果；数智声音景观课程模块设计、工作坊教学模式、实

验室建设方向、项目驱动教学与产教融合方案。 

 

八、 数智声音景观空间标准制定发布 

本次师资班拟同步启动“数智声音景观空间建设与应用相关标准”研制工作，围

绕数智声音景观空间建设、实验室建设、作品评价、课程建设和应用场景规范，组织

高校、企业、专家和参与单位共同开展标准文本框架设计、内容编写、意见征集、发

布宣贯与应用推广。 

3. 标准建设背景 

国标委、教育部，工信部等17部委联合发布《关于促进团体标准规范优质发展的

意见》文件中明确指出，高等院校，科研机构等用人单位在职称评定中增加团体标准

的评分权重。国家教学成果奖的填表里，标准制定也明确有相关选项。 



数智声音景观作为新兴交叉领域，涉及声音艺术、数字媒体、人工智能、空间设

计、交互技术、沉浸式体验、内容制作、系统集成、教学应用和产业转化等多个方向

。随着高校专业建设、赛事作品孵化、实验室建设和社会应用场景不断增加，亟需建

立可复制、可评价、可推广的标准体系。 

4. 标准体系框架 

标准方向 重点规范内容 

数智声音景观空间建设标准 空间功能定位、声场环境要求、视听系统配置、交互系统配置、AI 生成

系统配置、多模态感知系统配置、空间安全与运维要求、教学/创作/展

示/疗愈等不同应用场景建设要求。 

数智声音景观实验室建设指

南 

数智声音景观教学实验室、数字声音艺术创作实验室、AI 声音生成与交

互实验室、沉浸式声音空间实验室、数智声景疗愈体验空间、文旅与公

共空间声音设计实验室等建设路径。 

数智声音景观作品评价标准 创意性、艺术表现力、声音设计质量、空间叙事能力、技术实现能力、

交互体验完整度、文化表达与社会价值、应用转化潜力等评价维度。 

数智声音景观课程建设规范 课程目标、教学内容、项目制教学流程、实训任务设计、学生作品产出

要求、竞赛转化路径、教学评价方式、产教融合协同机制。 

 

5. 标准研制流程建议 

阶段 工作内容 参与方式 

启动阶段 发布标准研制计划，明确标准名称、适用范围、

标准框架和参编条件。 

参训单位提交参编意向表，学员提交

参编专家信息。 

编写阶段 成立标准编写工作组，完成标准框架、术语定

义、技术指标、应用场景、建设要求和验收指标

参编单位参与专题研讨、案例提交、

文本建议和章节编写。 



阶段 工作内容 参与方式 

编写。 

征求意见阶段 形成征求意见稿，面向高校、企业、专家和应用

单位征集修改意见。 

参编专家参与意见反馈、专家论证和

文本完善。 

发布阶段 完成审定、发布与标准宣贯，形成标准文本和配

套应用材料。 

参编单位列入发布文本，参与标准宣

贯和示范应用。 

推广阶段 推动标准应用于高校实验室建设、赛事评价、课

程开发、产教融合和项目申报。 

优先参与示范校、示范实验室、赛事

工作坊和后续培训。 

 

九、 参训学员与参与单位标准参编权益 

重要权益说明 

参训学员和参与单位可参与数智声音景观空间标准研制。学员个人可列为参编专家、参编人员或编写组成员；高

校、院系、企业及相关机构可列为标准编写单位、参编单位或支持单位。具体署名方式以标准研制程序、参编贡

献和最终发布文本为准。 

 

1. 成为标准编写单位或参编单位：符合条件的高校、院系、企业及相关机构，可

列入数智声音景观空间相关标准的编写单位、参编单位或支持单位。 

2. 成为标准参编专家或参编人员：参训教师、企业导师及相关专业人员，可参与

标准章节编写、案例提交、指标建议、术语定义和意见反馈。 

3. 参与标准文本研讨与意见征集：参训单位可参与标准框架讨论、应用场景建议、

技术指标建议、教学应用建议和实验室建设建议。 

4. 优先获得标准发布信息：参与单位可优先获得标准研制进度、征求意见稿、发

布稿及相关说明材料。 



5. 优先参与标准宣贯活动：标准发布后，参与单位可优先参与标准宣贯会、培训

会、示范校建设、实验室建设交流等活动。 

6. 提升学校专业建设影响力：参编单位可在数字媒体艺术、音乐科技、艺术与科

技、交互设计、人工智能艺术等新兴方向形成专业建设亮点。 

7. 服务产业与教学成果转化：标准成果可用于支撑数智声景产业落地、项目推进，

课程改革、实验室申报、产教融合项目申报等工作。 

十、 培训成果 

1. 完成培训并参与相关工作的学员及单位，将有机会获得以下成果： 

2. 数智声音景观创新应用高级师资班证书或学习证明。 

3. 数智声音景观课程建设参考方案。 

4. 数智声音景观空间建设标准研制参与资格。 

5. 标准编写单位、参编单位、支持单位或参编专家署名机会。 

6. 后续标准发布、宣贯、实验室建设及赛事指导优先合作机会。 

7. 面向本校学生专业指导、课程实践和作品孵化的行动方案。 

十一、 拟邀师资 

师资暂定。拟邀请来自高校、赛事组委会、数字声音艺术、音乐科技、人工智能

艺术、沉浸式交互空间、数智文旅及相关产业领域的专家学者和一线创作导师授课。 
 

 

师资方向 拟授课内容 

数字声音艺术与声音景观研究

专家 

声音景观理论、文化叙事、声音采集、声音档案与艺术表达。 

音乐科技、录音艺术、空间音频 空间音频、环境声设计、多声道声音制作、声场构建。 



师资方向 拟授课内容 

方向教师 

数字媒体艺术、交互设计、沉浸

式空间设计方向专家 

数字交互空间、沉浸式体验、传感器交互、视听融合。 

AI 生成艺术、实时引擎、虚拟空

间与数字人应用方向导师 

AI 声音生成、实时引擎应用、数字人叙事、WebXR/VR/AR 应用。 

标准制定与产教融合专家 标准文本结构、参编流程、实验室建设指南、课程建设规范与产教融

合落地。 

 

十二、报名二维码： 

 

十三、咨询方式 

 13052396818 

 

   中国好创意暨全国数字艺术设计大赛组织委员会 

   2026 年 5 月 6 日 

 


