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全国青少年数字艺术创意大赛组织委员会 
国青赛【2026】字第 001 号 

★  

第三届全国青少年数字艺术创意大赛 

参赛简章 
 

各中小学参赛学校及个人： 

全国青少年数字艺术创意大赛英文： National Teenager Digital art 

Creative Competition（简称 NTDCC）。是为贯彻落实国家《“十四五”数字经

济发展规划》和《新一代人工智能发展规划》，提升基础教育群体的审美标准和

科技创意综合能力，适应科技与艺术跨学科发展带来的挑战，培育符合人工智能

时代的创造者，特设立全国青少年数字艺术创意大赛。本赛事旨在构建科技与艺

术深度融合的创新平台，培养具有数字思维、AI 素养和跨学科创新能力的未来人

才，助推我国数字创意产业高质量发展。 

一、赛事宗旨： 

鼓励原创，激发创新思维，夯实基础教育数字艺术基础，提升数字创艺人才

高质量发展。 

二、大赛主题：数字文明，人文未来 

三、组织机构： 

主办单位：中国电子视像行业协会 

          全国青少年数字艺术创意大赛组织委员会 

承办单位：中国电子视像行业协会数字影像创意工作委员会 

支持单位：中华儿童文化艺术促进会文体工作委员会 

四、征稿对象 

在校学生包括： 

1、小学阶段； 

2、初中阶段； 
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3、高中阶段（包含中专、职高）。 
 

五、作品要求 

（一）弘扬主旋律，传播正能量，体现社会主义核心价值观； 

（二）作品题材没有特定要求的，不限主题。 
 

六、大赛相关平台： 

（一）大赛获奖名单公示与真伪查询平台： 

1、获奖名单公示平台 https://www.zxxds.cn ，获奖名单公示期为两周，如有疑

问请在公示期内提出异议，公示期后组委会将停止投诉受理。 

2、大赛最终获奖信息真伪查询平台：https://www.zxxds.cn 

（二）大赛咨询： 

大赛秘书处咨询：黄老师:13708291975、010-69591881   

（请于工作日上午 8:30-12:00，下午 13:00-17:30 拨打咨询） 
 

七、类别设置: 

1、视觉传达类 

作品形式：以设计校园 LOGO 为主，将具象的校园符号与抽象的文化内涵相融合，

兼顾视觉辨识度与情感共鸣感。 

提交要求：以电子图片形式提交， 格式为 JPG、GIF 或 PNG，计算机绘图要求 RGB

色彩模式、分辨率 300dpi，单张图片大小不超过 10MB，最多可上传 30张。 

2、漫画插画类 

作品形式：漫画、插画、绘本、IP 形象、游戏角色、卡牌、吉祥物等。要求原创

角色，系列作品数量不限。 

提交要求：以电子图片形式提交， 格式为 JPG、GIF 或 PNG，计算机绘图要求 RGB

色彩模式、分辨率 300dpi，单张图片大小不超过 10MB，最多可上传 30张。 

3、AIGC 类（分为 2 个方向） 
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作品形式：AI 生成的图片或视频作品。题材、体裁和风格不限，黑白、彩色均可。

提交要求： 

（1）静态组： 

图片作品格式为 JPG 或 PNG，要求为 RGB 色彩模式、分辨率 300dpi，单张图

片大小不超过 10MB，每人提交张数不多于 4 幅（1-4幅）； 

（2）动态组： 

视频作品格式为 MP4 ，像素为 720P 及以上，横屏竖屏均可，编码为 H.265

或 H.264，视频时长不低于 5秒。 

4、IP 设计类 

提交要求：结合自己的特质，为自己设计 IP 形象，需要具有的独特性、辨识度

与价值属性，借助数字艺术的特点，通过可视化、个性化、传播性强的特点，塑

造和强化自己的 IP辨识度 。 

提交要求： 

图片作品格式为 JPG 或 PNG，要求为 RGB 色彩模式、分辨率 300dpi，单张图

片大小不超过 10MB，每人提交张数不多于 4 幅（1-4幅） 

5、短视频类 

作品形式：本类别主要以 “我和我的家”为主题，鼓励创作者以小见大、以情动

人，用镜头捕捉 “家” 的多元面貌，讲述个人与家庭同频、与家乡共振、与国

家同行的动人故事，凝聚起 “小家好、家乡美、国家强” 的磅礴力量。 

提交要求： 

文件大小 2GB 以内，视频作品提交格式为 MP4 ，像素为 720P 及以上，横屏

竖屏均可，编码为 H.265或 H.264，视频时长 3-15分钟。 

6、动画类（初高中特色赛道） 
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作品形式：强调故事情节叙事、人物塑造、场景等的动画作品：二维、三维、定

格均可，所有角色设计须为原创。  

提交要求： 

文件大小 2GB 以内，视频作品提交格式为 MP4 ，像素为 720P 及以上，横屏

竖屏均可，编码为 H.265或 H.264，视频时长 2-8 分钟。 

7、创意科普类 

作品形式：要求创作者既要具备扎实的科学素养，保持对知识的严谨态度，又要

拥有艺术家的感性洞察力，能发现科学背后的美感与趣味。比如用动画演示物理

实验、用创意海报解读生物奥秘，能让大家从被动接受变成主动去探索科学的乐

趣。 

提交要求： 

以电子图片形式提交， 格式为 JPG、GIF 或 PNG，计算机绘图要求 RGB 色彩

模式、分辨率 300dpi，单张图片大小不超过 10MB，最多可上传 30 张。 

8、创新创意类 

作品形式：鼓励中小学生观察家庭生活场景，挖掘家政劳动中的痛点与需求，发

挥艺术创意与动手能力，设计并呈现实用、新颖的家政小妙招，用创意为日常家

政劳动减负、添趣。 

围绕清洁收纳、食材处理、衣物护理、节能降耗等家政场景，可制作原创实用小

工具、改造方案实物模型，也能以绘画、漫画、手抄报、创意海报等视觉艺术形

式，呈现原创家政小妙招。 

提交要求： 

以电子图片形式提交， 格式为 JPG、GIF 或 PNG，计算机绘图要求 RGB 色彩

模式、分辨率 300dpi，单张图片大小不超过 10MB，最多可上传 30 张。 
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9、生态环保类 

作品形式：以艺术视角观察生态环境，聚焦垃圾分类、资源回收、生物多样性保

护、节能减排等环保议题，用艺术创作传递环保理念，展现对绿色生活的畅想与

实践。可以是利用废纸、塑料瓶、易拉罐、旧布料、枯枝落叶等废旧材料制作的

雕塑、摆件、实用小物件等，也可以是自然元素或环保材料搭建的、具有空间感

与互动性的艺术装置（如微型生态瓶、环保主题立体场景）。 

提交要求： 

以电子图片形式提交， 格式为 JPG、GIF 或 PNG，计算机绘图要求 RGB 色彩

模式、分辨率 300dpi，单张图片大小不超过 10MB，最多可上传 30 张。 

10、中国风传统文化类（初高中特色赛道） 

作品形式：将中国元素与国际流行的简约风格、科技感、环保理念等相结合，通

过创新的表现手法和媒介，使中国风传统文化作品更具时代感和国际传播力。参

赛者可从中华传统美学、民族艺术、节气时令、地域民俗等多维度出发，进行作

品创作。作品应兼具“传统文化的厚度”与“当代表达的广度”，实现东方美学

与潮流风尚的融合，探索中国文化的崭新视觉语言与文化活力。 

提交要求： 

以电子图片形式提交， 格式为 JPG、GIF 或 PNG，计算机绘图要求 RGB 色彩

模式、分辨率 300dpi，单张图片大小不超过 10MB，最多可上传 30 张。 

八、参赛须知： 

（一）参赛作品，必须先存证（大赛组委会免费为参赛者存证，为参赛者获得版

权，版权归参赛者）后提交参赛； 

（二）图片内容应包括完整的作品设计，保证图片的清晰度和文字的可辨识度； 

（三）请严格按照作品提交要求进行参赛，如其他格式在评奖时无法打开，视为

无效作品； 



6 
 

（四）同一件作品，只能提交到一个类别，如果投两个或以上类别并获奖，组委

会将取消这个作品的全部奖项； 

（五）动态作品作者不超过 8 人，指导老师不超过 3 人；静态作品作者不超过 3

人，指导老师不超过 2 人；跨校合作的作品，不超过 3个学校（含本校）； 

（六）参赛作品于草稿箱期间，截稿前可修正信息。一旦提交，参赛信息将不可

修正或撤回。获奖证书将依据最终提交信息录入，作者及指导老师名单不再增减。

参赛赛道（小学/初中/高中）、类别、指导老师及作者顺序均不可更改，请务必

确保信息准确无误。 

九、大赛赛制：全国总决赛由组委会组织全国权威专家，对作品进行打分评审后

出具国赛获奖名单，获奖名单公示两周后，正式发布。 

十、奖项设置： 

（一）学生获奖 

获奖比例为：各组别总作品量的 12%（其中，一等奖 2%，二等奖 4%，三等奖

6%）。此奖项全部采用专家打分制度。 

（二）学校获奖： 

优秀组织获奖：学校统一组织参赛的，本校参赛的全部作品投稿数量在 30 件以上。 

优秀指导教师奖：所指导的作品获得一等奖、二等奖的老师。 

十一、作品提交截止时间：  

作品提交到大赛网址：https://www.zxxds.cn 

网站开通时间：2026 年 3 月 1 日； 

作品创作时间：从大赛简章发布到投稿截止；  

作品提交时间：2026 年 4 月 1 日—2026 年 10 月 10 日 17:00； 

评奖时间：2026 年 10 月 20日—11 月 20 日； 

获奖公布：2026 年 11 月 30日； 

颁奖时间：待定（具体时间另行通知） 

*请不要集中在最后几天提交，避免网站拥堵，无法提交。 

https://www.zxxds.cn/
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十二、参赛注意事项（非常重要，请仔细阅读）： 

(一)本活动是公益性赛事，全国范围内征稿，不收取任何费用； 

(二)作品不得包含违反中华人民共和国法律法规的内容，不得包含涉及与性别、

宗教相关的歧视性内容，不得侵犯他人隐私，如由此引起的相关法律后果均由参

赛者承担； 

(三)作品必须为原创，集体创作作品参赛需征得主创人员的同意。参赛者提交的

作品不得侵犯第三方的任何著作权、商标权或其他权利，不得违反相关法律法规

和公共道德习俗。凡涉及抄袭、剽窃、损害第三方合法权益等行为，参赛者应承

担全部法律责任，与主办单位及组委会无关，并且组委会有权取消其参赛资格和

撤销获奖信息；所有参赛的未成年人，应获得其监护人的同意，包括但不限于知

晓其参加本次大赛、并确认大赛简章的全部内容以及投稿作品的创作来源为原创

作品； 

(四)以上问题组委会接到实名举报，确认有抄袭、侵权或其他不当行为证据后，

将取消入围资格；若为获奖作品，则追回颁发的获奖证书。对赛事造成恶劣影响

的，大赛组委会将依法追究其法律和经济责任； 

(五)组委会对大赛提交的作品，有进行学术交流、商展、宣传、使用推广、产业

转化代理等权利； 

(六)大赛组委会拥有赛事最终解释权。 

 

 

 

全国青少年数字艺术创意大赛组织委员会 

                       2026 年 3 月 1 日 


